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	Kapitel 1

	
	hvor vores helte og byen præsenteres og der gøres spæde bekendtskaber

	Fr. 19.10.07 

Tue (alle)
< Lasagne m. salat >


	______________________________
Afmønstret i Sasserine finder vore helte sammen om at leje værelse og opdage byen – ind til videre. På ”Golden Parrots” hos Pinc Parma (?) i handelskvarteret indlogeres de. Der er ikke mange penge at gøre med, så de beslutter sig for at finde hyre hvor det er muligt… for sådan nogen som dem:
Andwise Trickfoot – munter, sorgløs og fingernem halfling (♂), 
Fálmalo – religiøs høj(pande)elver (♂) med hang til sølivet, 
Safran ”Chop chop” – suspekt, forklædebærende kok, human (mest ♂)
Scram – Uskøn hvalfanger barbar dværg (♂) med alt for meget pis på livets sukker-mad

Efter 3 dages flashen sig frem, er der bud efter et hold eventyrere fra en kvinde, Vandaboren. Inden mødet besøges en nabo, professor Kendish, som giver lidt historie om byen, og sammen med andre opslysninger ved vi nu at : 
· Keltar er havnemester, bor i Azurområdet

· Ca 14 dage til Wormfall-festivallen, hvor man fejre slaget mod ormene længere nord på.
· Forlaugh – elverkrike i handelskvarteret besøges
· Papegøjeøens er ubeboet

· Teraknien slot, anlagt af byens grundlægger, tomt

· Byen styres af MorgenRådet, med indflydelsesrige repræsentanter fra de 7 distrikter

· Sasserine blev grundlagt for 700 år siden af en Wee-Jaz-missionær, som hed Sasserine. Hendes kæreste hed Teraknien og var med på togtet. Sasserine blev dræbt af en sort drage, og med respekt for hende og hendes visioner anlagde Teraknien byen opkaldt efter hende.

· Byen er blevet angrebet flere gange ikke mindst af Scarlet Brotherhood, og Arken ved indsejlingen har været smadret og genopført mange gange.

· En dag kom Prinserne og gjorde en ende på deres hærgen, og skabte fred. Men det viste sig hurtigt at det var lige så slemt, for de lukkede ned for handlen med omverdenen og byen gik i glemme bogen.

· For ca. 100 år siden blev der dog iværksat modangreb med hjælp fra Scarlet Brotherhood, og de to stridsparter slog hinanden ihjel, og efterlod sig en fri by.

· De organiserede sig omkring 7 noble familier i 7 distrikter, ledet af Morgenrådet.

· Wee-Jaz religionen faldt i øvrigt i unåde på et tidspunkt og dyrkes nu i det skjulte.

Hos Lavinia Vadaboren blev vi vist ind af tjenestepige/butlerinde Kora Whistlegap, halfling, som fortalte at Vandaboren er en gammel, rig familie, men ikke en af de 7. Forældrene drev importvirksomhed af sjældne dyr mv. fra deres ekspeditioner.

Mens vi venter på audiens i en pavillon, kommer et andet eventyrhold forbi (½-elver, neger-dværg, lille vejrbidt m. måne, Høj paladin mand), som kaldtes Jade-ravnene, og som åbenbart også arbejde for Lavinia.
I spisesalen (tykt tæppe, vægmonterede lantarner, portræt af Vantus, hendes bror) serveres lækker mad, mens Lavinia fortæller: Hendes forældre døde på et brændende skib ude i havnen (½ år siden?). Nu har Lavinia ingen rede penge og har brug for hjælp til at komme i sine forældres boks. Til det skal bruges en vignet-ring som ligger gemt på forældrenes ældre skib, ”Den blå Nixi”, der ligger ved kaj her i handelsdistriktet. L. har betalt 100 platin til Solar Bak (for havnemesteren). L. tror måske der foregår noget mystisk ombord. Vi skal finde ringen, evt. de 100 platin og hvad der ellers er at se. For det får vi 300 gp hver, samt et lånebrev til startkapital.
Nævnte også at hendes bror Vantus havde været væk, bortrejst, i bande eller kidnappet for 3 uger siden – efter branden. 

På Kroen 15 heste… forhører vi os. Og ja, det er korrekt at skibet brændte. Et hurtigt oversøisk skib, som havde ligget v. P.øen noget tid for de købte det. Brændte meget hurtigt, alle døde, lig fundet.



	
	Kapitel 2

	
	hvor vores helte besøger på Den Blå Nixie og finder hvad de kom efter

	
	______________________________
Den blå Nixie ligger ikke ved kajen men på reden. Vi lejer en lille båd om aftenen, og sejler derud. Der står vagter, og vi forsøger at snige os ombord. Dog uden meget held så vi er snart i kamp. Der var op mod 10 mand, hvor af vi uskadeliggjorde de fleste. En kvinde prang i vandet og svømmede væk. Blandt disse var Solar Bak. En skidt fyr, som ingen vil savne, med mindre de havde onde planer. Han havde på sig 100 platiner – om det var netop dem som Lavinia havde betalt var meget svært at afgøre, og vi valgte at holde dem for os selv lidt endnu. Der ud over fandt vi ringen og sammen med den en kode af en slags. Da den heller ikke var efterlyst af L., fik den samme status som de 100 pp.  
Her ud over fandt vi: mwk studded leather (Scram), mwk buckler (Chop), mwk Rapier (Falmalo), en light crossbow (Andwise), Guldørering (50 gp) (Chop), Søvring (25 gp) (, fælles, Chop), 30 gp (delt), 2 flaske svømme potium (Falm. + Andw.). [se også særskilt tingfinderliste]
Skibet viste sig at være sortbørs for sjældne, eksotiske dyr. Da der gik ild på dækket, gik der panik i dyrene og en mega klosakseagtigt skalddyr brød fri. Vi fik dog dyr og ild under kontrol, og forlod skibet. 


	Sø 04.11.07  Øjvind (alle)

<Farsbrød m. rodfrugter og pærer, salat>
	I land sov i hos ”de 12…” og undersøgte dagen efter markedet for mærkelige dyr. Der var et stort markede for eksotiske dyr, pets og familiars (til alle eventyrene), og dem var der todl på som så meget andet. Det har sikke blot været ”alm. sortbørs- og hæler aktiviteter” vi var blevet vidne til, og vi ville næppe blive ”forfulgt” yderligere. 


	
	Kapitel 3

	
	hvor vores helte gør mere nytte, ser døden dybt i øjnene (første, sikkert ikke sidste gang), knækker koder og får fast hyre

	
	______________________________
Vi afleverer ringen næste morgen. L. tilsyneladende imponeret over vores effektivitet. Hun får ringen, men hun mangler jo stadig koden til boksen. Ja, det skulle pigebarnet have tænkt på at fortælle os inden vi tog derud. Men vi tilbød at tage med i boksen og se hvad vi kunne gøre for at hjælpe hende. Frem for at tage ud på båden igen. De får vi 10 gp for hver.

Boksen viser sig at ligge under slotte, sammen med adskillige andre fine familiers boksen. Anlægget bevogtes af en klerk og 2 vagter, men boksene har også selv deres vogtere, forlyder det. Bag bronzedør udgår 16 gange til hver sin boks, her forlader klerken os. Vi fortsæter til en Jerndør med ”hul” til vignet-ringet. En 8-tandet kompasrose pryder hendes families dør.  
Et rum med søljer og forskellige motiver. Samme stjerne i midten af rummet. Pludselig angribes vi af en stor klirrende slange. Den får Andwise rigtigt ned, men Falmalo healer, mens Scram går berserk og Chop chopper. Vi vinder. Efterfølgende kommer pigebarnet i tanke om at ringen nok kan bruges mod monstret!
Herefter finder vi en hemmelig dør ind i et kammer med 1 søjle i mindten og 7 nicher (vi kommer ind ad den 8.). I hvert nicher er der et meget livagtigt relief af et eksotisk/mytologisk monster. Deres øjne var røde sten og der viste sig en systematik, idet antallet af øjne i hver relief steg med 1 fra venstre til højre.
Ved at kende til de monstre, der var beskrevet i koden til banken (Falmalo havde taget duelighedstegn på det felt, men havde ikke fået syet det på endnu), kunne øjnene matches, og søljen drejse i den angivne retning. Derved blev der givet adgang til selv boksen. 5 nicher med i alt 20 kister!

Men, alas, de fleste var tomme. De 3 sidste (selvfølgelig) havde følgende indhold:

Nr 18: 3000 gp; nr 19: papirer og pantebrev (folk der skyldte Vandaborens penge, ingen særlig familier/laug, jævnt fordelt i hele byen); 20: brev med moderens hånskrift på elversprog og billede af skov/bjerge/stier.
Til afsked nævnte klerken at L.’s broder, Vantus, havde besøgt boksen nogle gange det sidste ½ år. Han må have haft moderens ring. L. nævnte at han var blevet kynisk og bitter i den sidste tid før han forsvandt. 

Vi skiltes efter at vi havde fået vores 300 gp + 10 gp. Hun ville meget gerne hyre os på fast basis for 100 gp om måneden for at stå til rådighed, og betalte os 50 gp forud. Ekspeditioner blev i øvrigt betalt, ligesom at skatte vi fandt, som var ud over missionen, tilfaldt os selv. Hyre-brev hos en rig familie gav i øvrigt visse privilegier i byen. 
Vi aftalte at møde næste dag, når L. havde kigget nærmere på dokumenterne.


	
	Kapitel 4

	
	hvor vores helte får en ny opgave, som bringer dem en del rundt, og de investerer i fast ejendom

	
	______________________________

Næste morgen hos Lavinia. Hun havde siddet hele natten og læst i breve og papirer, havde sat sine advokater i gang med at indkræve nogle af pantebrevene mv. 

I optegnelserne var der beskrivelser af en hemmelig base eller by på en ukendt ø, som forældrene tilsyneladende havde etableret og investeret i – endog temmelig meget, tilsyneladende. Måske en slags fremskudt post ved deres opdagelsesrejser. 

Hun ville ikke udelukke at det skulle undersøges nærmere, men først ville hun gerne have os til 2 andre ting. Find ud af mere om den 8-kantede kompasrose, og finde hendes bror, Vantus, som jo åbenbart ikke er så langt væk som først antaget.
Da vi kommer tilbage til vores kro har der været bud efter os. En lille gadedreng, kaldet Prank, som vi fæster lid til, og hyrer som permanent stik-i-rend-dreng og udkigspost, kunne fortælle at en fattigt udsende ½-elver med lyst hår og en pung i rødt fløjl havde spurgt efter os. Det var ikke en stamgæst, kunne kropigen tilføje. Så ham kigger vi også efter. 

Kompasrosen, fandt vi hurtigt ud af, var en klub kaldet Seakers Lodge. Holdt til et angivet sted i Handelsdistriktet. 

En lærd mand, Wentas, fortælle os at klubben var en eventyrenes klub om Seakers Lodge var en eventyrenes klub eller loge. Man arver sin position når man og kan blive medlem når man er 23. Dvs. at Lavinia snart bliver medlem. Faderen var højt medlem og broderen også ? (hvilket ikke helt kan passe med at han er L.’s lillebror ?). Man betaler også et indskud og deltager i aktiviteter, men mest handler det om en vis fælles anskuelse, fælles livsfilosofi. Formanden hedder Filtos Silvant.
Vi søgte videre forskellige steder. På et fint spillestede, Imps Folly, havde de ikke set noget til Vantos. I Elverkirken havde en ½-elver af den beskrivelse, Rusk hed han, været gæst for ca. 1 md. Siden men ikke set derefter. 

Mens vi ledte, investerede Falmalo i en lille båd, Anemone, med pink sejl. Stor nok til 4-5 mand, med mulighed for opsætning af oversejl mv. 

Vi gatherede info i flere bydele inden vi kom til ”Shadow” bydelen, hvor vi fik bid: Var set med en smugler kaldet Penkus, og sporet ledte os videre til en både-sælger ”it still floats”. Her var det en dværg der regerede, og vi fik ud af ham, at han havde solgt en båd til Vantus og en del udstyr til længerevarende lejr-ophold. Båden var sort med hvid forstavn m. udsmykninger. Da han tog derfra sejlede han mod vest. Dvs. ikke direkte ud af byen , men nærmere ind i den evt. opad floderne. 

Vi overvejede om han mon var taget til Papegøjeøen, men efter hurtigt øjesyn, var den næppe beboelig. De 2 flodmundinger var under opsyn enten af tømmer-møllen, eller af elvernes botaniske park, og der var ingen både set.

Da vi kom tilbage lå der en besked sammen med en rød pung, om at mødes på de 15 heste kl. 21 ! Her mødte vi Shefton Rusk. Han vidste hvor Vantus holdt til. (hvordan vidste han at vi ledte efter ham?). I en hule under Papagøjeøen. Han ville vise os vej, hvis vi ville. Der var et udkigssted hvor man kunne overvåge om fremmede nærmede sig, men der var visse tidspunkter, det ikke blev checket. Han havde en hjælper eller lign derude. Rusk havde selv hjulpet til med aktiviteterne, som var smugling af eksotiske dyr! Og stoffer. Vantus var selv på stoffer, eller ”tog noget”. De var medlemmer af en forening der kaldte sig Lotus Dragen. Men V. betalte ikke for hyren og derfor vil R. nu afsløre ham. 



	
	Kapitel 5

	
	hvor eventyrholdet udvides med endnu et medlem, og går i deres første fælde

	On 28.11.07
Torleik (+ Per) <noget kød på fransk>
	______________________________

På kroen sidder en fyr, som virker interesseret og imødekommende, og da vi havde været nede og kysse jorden, var der stemning for at udvide eventyrflokken. Og på denne måde introduceres:

Kham Lai – tynd, skaldet, letpåklædt i orange, småskør human (♂) 

Inden vi tager af sted til Papegøjeøen, sker der et mindre interemezzo, hvor tjeneren på vores kro gribes i at dirke vores dør op. Han skyder dog skylden på Prank, som vi får en snak mere med. Prank rapporterer tilsyneladende til ”Udstopperen”, der holder til i udstopperens guild. Det kommer vi ikke længere med.

Vi mødes med Shefton Rusk og køber forsyninger, reb og vandtæt lampe (Andwise lægger ud). Vi finder ud af at der er to tidevandscyklus’er (ja, jeg ved godt det hedder ”-cykler” i flertal, men det vil blive misforstået med ønske om at erhverve sig en). Der er flod v. middag og midnat (kl. 12 og 24), se boks. 
Da vi når øen optræder Rusk mærkeligt, og vil først vise os vej til udsigtspunktet. Det er meget mærkeligt, og vi forsøger at være på vagt. Endelig viser han os dog en skakt, godt skjult under sten og planter. Igen er han uvillig til at gå ned, men han tvinges dog til at gå først ned ad rebet. 

Efter kun kort vej i gange under jorden, gør Rusk om og forsøger at stikke af. Kham Lai og Falmalo indhenter ham ved rebet. Han er desperat, men en hjælper skærer rebet oppefra og lukker stenlemmen på plads. Rusk falder ned. Vi er fanget!

Rusk fortsætter sin mærkelige opførsel og truer med selvmord. Det lykkedes dog ikke og vi får ham beroliget. Han siger at det var Vantus, der skar rebet over. Han er medlem af LotusDragen, og har en (malet) tatovering.
Vi undersøger hulen, og får problemer med Undeads og kæmpekrabber. Rusk dør desværre for os, så vi ikke kan udspørge ham mere. Efter at have ryddet hulen gennemsøger vi for hemmelige rum mv. Vi finder følgende: Kiste med tøjbylt, der indeholder sort sørøverfalg med Lotusdragens symbol (tages med), et kompas (Falmalo), et læderetui, der klukker ( ? ). På død mand i vandet på gulvet: MWK studded leather (, MWK sølvdaggert (Andwise?). Og endelig et Holy Sybol (Damanara?) til ca. 50 gp.). Vi lægger os til at sove i et af rummene.


	Fr 28.12.07

Anders (u. Per) <Pasta m. kødsovs>
	Næste dag leder vi videre. Og Kham Lai finder en sprække, der fører ud til en naturlig hule med vand i bunden og små bugter med sand. De undersøges og vi finder en dør, bag hvilken endnu et lig ligger. Spilet op, ca. 14 dage gammelt, han har en tatovering. Han bærer en seddel, som det viser sig at han selv har skrevet, efter at have trukket sig herned, og lagt sig til at dø.
Det er Penkus (den smugler, som tidligere blev sat i forbindelse med Vantus). Han var tilsyneladende blevet lokket i samme fælde som os, og var blevet ramt at den udøde, som gav ham en dødelig sygdom. Han bad læseren om at hævne Vantus for ham. Det fortæller dog ikke grunden til mordet. Vantus findes ”under udstopperens guild”. Han bærer i øvrigt: Ring (120 gp ikke magisk), MWK studded leather, MWK assasins daggert.
Vores gnavne dværg finder ved sin eminente kendskab til stenarbejde en hemmelig dør. Tydeligvis ikke kendt af nogen i meget lag tid. Dvs. formentligt hverken Vantus, eller hans forældre. Der er 3 kister:

1: 7500 cp og 1500 sp. De sidste tages med.
2: 12 læderpunge: 2 m. 100 gp, 8 med 30 gp og 2 poser m. for 250 gp ædelstene. I alt ca. 840 gp., tages med. (herfra trækkes 60 gp til Glittermans (nr. 23) til identifikation af:)
3: 7 flasker. 2 flasker gik i stykker ved åbning! CLW (chop), Usynlighed (Andw.), Barkskin +3 (Scram), CSW (Scram), Swimming (Chop). En stav (wand - Kham Lai (der vist vil være remsekaster også) og et skrin (300gp værd) m. 1 brun krystal, som kalder på et earth-elemental (Falmalo). 
Vi finder en udgang under vandet, og svømmer ud. Vi noterer os hvor gangen kan findes. Vi mødes på kajen i handelsdistriktet efter at båden er hentet. 



	
	Kapitel 6

	
	hvor vores helte slikker sårene, fortæller og hører nyt, og sendes efter Vantus – død eller levende, og går i deres anden fælde

	
	______________________________

Tilbage hos Lavinia Vanderboren får vi nyt om nattens begivenheder. Havnemester Kelter Islaran, hans kok og hans butler myrdes bestialsk af ukendte sortklædte gerningsmænd (ml. 3 – 12 stk). Nogen siger at det var ”hævn fra underverdenen”. Pladsen som havnemester går i arv, men begge Keltars børn (Aron og Alissa) er tidligere også forsvundet. Den familie der står til at overtage er Kelani familien, hvor af 4 er under forhør, mens én, Rowen Kelani, ikke er fundet.
Vi fortæller om Stjernen og vores oplevelserne på øen, og hvad vi fandt om Vantus. Lavinia beder os fortsætte og bringe Vantus til hende. Helst levende, men hun accepterer at han næppe kommer frivilligt, og at det kan komme til kamp.
Vi modtager en seddel med advarsel fra LotusDragen. At det vil gå os ilde, hvis vi fortsætter vores undersøgelser. Tja…

Via Crexes import (71), får vi adressen til udstoppernes guild: Waterstreet 1. Vi undersøger huset udefra, hvorefter vi går ind. Det kommer til kamp, og vi må slå dem ihjel – De er ikke almindelige udstoppere alle sammen, nærmere lidt ”tyvagtige”. Vi finder: 2 små flasker (med sur og glad smily), MWK Segl, 4 perler, 1 ring, 1 broche m. sten, 1 ørering af guld, 1 spellbook, kiste m. 540 gp og 20 pp, 1 pose m. granater og blodsten til 600 gp. (alt er taget med undtagen kisten med penge).
Men vi finder ikke en nedgang. Dog finder vi at der er et rum uden adgang. Vi bryder ind hos naboen (Gepettos legetøj), og finder et skab mod den væg., hvor rummet støder op til. Men selvom det kanflyttes omkring det ene ben, er der ikke en hemmelig indgang. 

Vi udvider søgningen til andre huse, bla. et lukket te-hus overfor, der er under reperation. Vi ser 2 mand kigge ind efter os. Den ene passificeres og bindes  i te-huset (LotusDrage-medlem!), mens den anden løber sin vej.
Han løber til en gyde, hvor vi falder i baghold. Adskillige tyve har indfundet sig. Da vi gør mere modstand, end de forventede, stikker de af, og forsvinder ned i brønden.

Efter at have hældt opløsningsvæsker med ild ned (som går ud! fuck), går vi efter dem!



	
	Kapitel 7

	
	Et kapitel om mørke handlinger under jorden  

	Ma 21.01.08

Lone (u. Per og Øjvind) <??>
	______________________________

Efter at have ledt lidt videre oven på, findes der en vej ned til hule komplekset, hvor LotusDragen holder til. I mørket begynder en systematisk passificering af hvad vi mener er en celle til råddenskab og fordærv i byen, en kræftcelle, der i sin grådige vækst rammer uskyldige borgere i denne storslåede by. 

Vi vil ikke her gå i detaljer med vores gerninger – kun overfor hver vores respektive guder vil vi en skønne dag stå til ansvar for, hvad der for nu står bedst usagt. 
Vi finder spor af Vantus og at han har været i Vandaboren-skatkamret, som vi også regnede med. Vi finder Thieves kit (KamLai).


	Sø 24.02.08
Per

<Osso Buco>
	Det viser sig at være et meget omfattende hulekompleks. Med flere nedgange fra forskellige brønde/forntæner på overfladen, samt en indgang fra vandsiden med gitter, og underjordisk havneplads, bevogtet af Ixitis – aquatiske intelligente væsner, der som vi erfarer, betales for deres ydelser. En in grotto kanal system leder store vagt kokodiller rundt, der med et bid fra deres frygtelige gab kunne gøre det af med os (2d8+12!).

En besynderlig scene, hvor en toturmester lå fanget på toturbænken, mens en undermåler stod for en slags torturering, bragte os i vildrede. Måske var det en del af en optagelsesprøve for nye medlemmer? 

Vi finder et skrin med 2 flænseknive (Andwise, og Andwise’ dagger til Chop) 234 gp, og en chainshirt (KamLai).

Nogle vagter når at tale inden de dør (!): Lederen af klanen er Rowen Kalani, præcis hende som er eftersøgt som stærkt motiveret til drabet på havnefogeden. Herefter giver vi os ud fra at være Islaran’s hævnere – godt cover synes vi selv. De har drevet smugling af eksotiske dyr, men er på det sidste blevet mere grove, dummebøde, beskyttelsespenge, brændmærkning, afbrænding af handelsskibe, hvis ikke folk smuglede for dem osv. Vantus er blot R.’s elsker for tiden.
En kok der heller ikke nåede at døde stod og bryggede gift i en gryde og lavede mad i en anden. Vi fandt 2 x 5 flasker gift (Chop og Falmalo).



	On 05.03.08
Tue

<Chilli m.m.m.m.>
	Som noget af det sidste begynder vi at finde ind til Rowens private gemakker. Vi er ikke meget værd, og kan ikke tåle de store udfordringer – ikke mere healing, hverken på flaske eller ”fra oven”. Et større vagt monster i egen hule truer os, men Falmalo bruger den brune krystal og fremmaner en Jord-Elemental, som for så vidt rydder vejen for os videre.
En bugbear ryddes af vejen og Rowen selv og et lille planar monster-kæledyr med skæl ryddes, idet Rowen dog når at teleportere sig væk, desværre. Jord elementalet forsvinder efter noget tid, og vi er alene til at undersøge hendes private gemakker.

Vi finder og medtager: En svagt magisk krystalkugle (lava-lampe), flere statuetter og udstopninger, 2x halskæde med tilhørende armbånd i sølv, 12 fingerringe. Hemmelige breve fra Vantus, 24 flasker parfume, hvoraf 3-4 af dem var fra andre planer (samlet sælges det hele for 350 gp til hver), kiste med tyvekoster fra byens rige familier (2-6000 gp), og penge fraVandaboren familien (8600 gp). 

Det tages med, med henblik på salg og at give tilbage til ejerne for køb af goodwill.

På væggene fandtes et kort med flag (Handout leveres næste gang): 

Blå flag = allierede, bla. Kalani-huset, flere Guildhaller, Sunrise guild ?

Guldflag = Indkomst: Vandaboren, visse butikker

Røde flag = Fjender: Islaran-huset
Diverse breve, bl.a. hvor Vantus bedes skille dem af med os!, hvor hav-folket bedes betalt, og hvor skibes navne og datoer for sprængning angives. Visse er i fremtiden, og dem vil vi advare, og også et hvor Vantus argumenterer for at Levinia ikke har flere penge, men at hun ikke bør likvideres, kan måske bruges senere. 
Vi finder op igen, og tager til Lavinia. Her bliver vi indlogeret og healet af tilkaldte præster, vi får 200 gp for at skaffe hendes penge tilbage. 

Vi får advaret skibsejere, Taskerville om nært forestående eksplosioner af deres ejendom, og før vi får set os om er vi inviteret til banket hos Teraknien – Morgenrådet samme aften. 

Efter nærmere analyse, viser det sig at 3 af de 4 planare parfumer giver +1 til diplomati, mens den sidste giver + 10 i diplomati. Der er 6 doser i hver. Dem beholder vi. Men vi splejser til en healing stav, 50 x 1d8+1 (Falmalo, alle betaler 150 gp). 

Vi bader og køber pænt tøj (for ca. 30 gp)… og så er vi klar til banket!



	
	Kapitel 8

	
	hvor vores helte betræder de bonede gulve i byens overklasse

	Sø 30.03.08
Øjvind
<Carry>
	______________________________

Vi gør os i stand med superparfume mv., imens vi beslutter os ikke at fortælle Lavinia om broderens brev om hendes tilstand og fremtid – i denne omgang. 

Scram, Falmalo og KhamLai tager et skib og får en rolig, afslappet (læs: begivehedsløs, kedelig) tur til banketten. 

Andwise og Chop tager en score-karet, og vil ud og ”shoppe” lidt. På en kro møder de en sømand, der er sur på kaptajnen, Kardinal Baslet (?), som ikke holder ord, fra skibet Crown of Towly som sejler under kontrakt for Azur trading. Sejler ikke hos LotusDragen. De skal sydpå i morgen – handler med ”brodeskabet”. Manden sparer sammen til at købe sig fri, men det vil ta’ 3 md endnu. Chop køber ham fri på stedet. Han hedder Lefti fordi han har et ar over venstre mundvig. Han er taknemmelig og holder til i Azur-distr., Sleigh-ride kroen.
To piger kommer ind i på kroen, Wilma og Marina, som venter på en tredje, Shablitz. Den sidste er udenbys og kommer til byen med sin fader, som skal til møde. De kommer fra Dromdan-etsate, oppe ad floden, hvor de ejer bomuld- og teplantager.
På vej mod Banketten ser de en munke procession 5-6 munke og en fin Pelor-præst, Noltus, der skal på mission sydpå til forter og landsbyer og missionere. Skibet Crown of Towly ligger der (måske er det det han skal med ?). Der er også hvalfangere og andre store skibe.

På Drunken Dolphin taler de (?) med Karla som øjensynligt kender Brissa som er hende der giver oplysninger til Vantus. Brissa, som har flammende røde krøller og tørklæde (Sigøjner-type) er åbenbart væk nogle dage, men ellers kan hun findes på The Skinned Man. 
En sømand fortæller at der sejler et skib (med pirat-kranium på flaget….) i morgen mod Krakens Cove, som er der Vantus planlægger at plyndre nogle pirat-skibe. Det ligger 3-5 dage østpå v. Bloody Bay. Skibet hedder Hell-fire, spørg efter Anwill, Slipknot Petes højre hånd.
Endelig ankommer vi til Banketten, som består af 3 faser: Buffé, Seremoni hvor Yperstepræst igangsætter fasten 14 dage før Worm-fall-festivallen, og endelig en medaljeoverrækkelse til os. Der er flere vagter i aften pga. vores tilstedeværelse. Der er i alt et par 100 mennekser. Nedenfor de vigtige, men de oplysninger vi fik ud af aftenen. 
7 fra DawnCouncil:

· Marton Islaran - sønnen ikke inviteret

· Neldrake Lorchester – fra Champion distr., siger at havnefogedposten er udpeget (uformelt?)
· Katnadar Taskerville - de rigeste

· Vorren Liddu - blød

· Auwin Arabami  - Noble, kvinde, ledende skikkelse i Sasserine

· Emil Draktus – Aristokratisk. Draktus-huset, straight business. Tilbyder skibslejlighed – Cruise kl. 11:00 BuskShallows, Broderskabet. Fort Blackweel – Grevinden har lukket Crimson fleet Brotherhood (?)
· Anifastus Nullen – Elver, aristokratisk verdensmand. Fortæller: Man henter træ fra junglen. Neldrake gør hvad han kan for at sabotere Taskervilles handel – kræver høj told på flodhandel. Rakin (garnision oppe ad floden) gør ikke nok for at dæmme op for problemet. Neldrake sidder på kontrolposter op af floden. Der betales beskyttelse til Zekaushorn ? Kæmper for langsigtet udnyttelse af ressourcerne
Herefter ankommer:

· Josia Dromdan – afslappet, 180 kg. Er i byen for at tale med nogen om garnisionen (Rakin) der skal holde fremmede væk.  
· Tornagal Gret – High Priest of Kord – tør!

· Anteki Akresian – Ambassadør for Scarlet Brothherhood, der mumles, men han skrider bare ind og hilser, udenbys. 
· Selkus Felvant – leder af Seekers Lodge
· Vigo Benvennin – Armedio trading Company
· Heldrath Kelani – kun få hilser. Er rodet ind i Rowen historien, blod er tykkere en vand
· Nylaia Absalee – ”kæmpe” leder af Operasnagerne

· Zebula Meravanti – Hilser som om han kender alle, dekadent. Alfonse, reklamer ½ pris. Kan meget mere: Gambling, udflugter og eksortservice, teater, events…
· Guvenør Julian Tervar – ser godt ud… Fra Fort Blackwell, hans far var helt, medlem af Scenter Horn ? Kan ikke lide Scarlett Brotherhood. Siger at Sasserine styres af pirater.

· Shablis – noget med et skøde til Misroys plantage…

Vi får vores medaljer, som kan hjælpe i byen og adgang til andre invitationer - og tager hjem ad. På værtshuet er Anwill væk, så vi finder hyre hos Emil. Og gør os klar til afrejse. 

Brev til Lavinia om at vi er taget øst på efter Vantus.



	
	Kapitel 9

	
	hvor vores helte tager på togt, møder ”den grønne plage” og redder en kvinde

	
	______________________________

Efter nogle dages sejlads sættes vi af på en landing nord for Krakens Cove. På stien dertil bliver vi pludselig opmærksomme på nogle papegøjer, der er døde af deformering. En grønt sky driver forbi os. Og i træerne hyler 4 vilde aber med knogler stikkende mærkeligt ud.
Vi får nu udsigt over den naturlige havn, Krakens Cove. 3 skibe er i brand, og der er brændende olie i vandet. Der er ikke tegn på liv i vandet eller på skibene, flere bambuskurve er brudt op. Et skib ”Sea Wyvern” brænder ikke. På stranden er der mennesker i kamp, der trækker ind i hulen bag ved. Vi sætter efter dem. Vi støder på nogle mærkelige væsner, mutanter og en kvinde skriger længere inde.

Vi finder i de ydre kamre/køkken: 600 gp i safran, Porcelæn, 200 gp, Slippers of Spider Climb*, MW Kukri, Guldring + øre ring (120 gp), Ring (100 gp), 1 potion of Bear endurance, 1 Oil of keen edge.
Kvinden hyler stadig derindefra…


	30.04.08

Torleik

<Kylling og ris, hollandsk hvidkål m.m.>
	Længere inde bag en labyrint og et rum med en død ½-elver finder vi en kvinde i kamp mod adskillige mutanter. Vi rykker ind og befrier hende.
Vi finder Rapier* (Falmalo), blå ring* (elemental), 3 sølvbarrer, sort blæk, MW studded leather.

Kvinden er hedder Javel, og er kaptajn i Crimson Fleet. Hun har sort udslet, som os også Scram og Chop (?)  har. Hun hader Vantus, han er skyld i alt hvad der er sket her. Og her er hvad hun fortæller: 
”Vantus og Brissa var kommet til basen og var imødekommende og ville se på varerne. Men pludselig smed de olie og satte ild til de øvrige både – og de begyndte at plyndre, de tyveknægte! Og de trak sværd mod os. Vantus havde pludselig en sort perle, fra min last. Han tabte den på dækket, og en mærkelig grøn gas steg op, som brændte igennem alt som syre. Alt blev mærkeligt et eller andet fyldte mit hoved, men det gik hurtigt over. Vantus blev også påvirket kort. Men omkring os blev mandskab og dyrene (lasten af eksotiske dyr) ude af sig og muterede til monstre… og gik til angreb. Også Brissa. Jeg så Vantus springe i vandet, og så var jeg snart alene tilbage. Min betroede højrehånd, elveren Quigantee Valarus, faldt for lidt siden og jeg blev presset tilbage hertil. Jeg forbander Vandaboren, og har sendte tidligt betroede sømænd af sted til Sasserine for at udslette slægten fra jordens overflade.” 

Vi forklarede hende om vores mission og om Lavinias uskyld, og får Javel til at skrive en kontraordre, som vi hurtigst muligt må få til Sasserine.
Hun fortæller meget lidt om perlen. Tanken om både afsender og modtager af den gør hende angst og hun vil intet sige, andet end at det er en stor magt vi er oppe imod.

Vi fandt herefter i trofærummet: Diverse plader klokker og andre trofæer fra tidligere loots, og en kiste med 683 cp. Dem tager vi ikke med. Hvad vi tager er: Søkort over området (+4 til navigationscheck), kiste med 120 gp +  448 sp, skrin med 3 granater i smaragd, 5 perler (samlet værdi 600 gp).

Vi overtaler Javel til at sejle os til Sasserine og hjælpe med at stoppe den kommende  tragedie. 


	
	Kapitel 10

	
	hvor vi modtages af helt uventet ”festlige” udfordringer

	
	______________________________

Efter en presset sejlads for at redde Lavinia fra en misforstået hævnakt, anløber vi i hvalfangerhavnen, og forestiller os en forceret men nem tur til Lavinias palæ. Men nej. Worm- Fall-Festival er over byen med alt det kaos der kan tænkes proppet ned i en i forvejen proppet storby. 
En træls gnom forsøger at yppe kiv med en krabat af en voldsmand som back up. Og en løbsk vogn truer med at smadre børn og voksne på markedspladsen. Alt dette håndterer vi som de helte vi er! Vel vidende at ”skæbnen” forsøger at trække tiden ud fra vores egentlige mål.

Også uden for Lavinias palæ er der fest i gaderne. Vi styrer mod den hemmelige bagindgang, hvor et grotesk optog med 6 styltefolk bevæger sig frem, med en udklædt Død danser opskønt rundt mellem pindene. Men pludselig angribes vi af dette optog, som tydeligvis har ventet og vil bremse vores færd. Da vi er sluppet fra dem ser vi at gitterporten er brudt op, og fodspor fører ind til Lavinias kælder. Bare vi nu ikke er kommet for sent!


	14.08.08

Øjvind

<….>
	

	
	

	
	


Tidevandsmønster i Sasserine:


Fra kl. 24 til 06 vandet trækker sig ud af byen


Fra kl. 06 til 12 vandet flyder ind i byen


Fra kl. 12 til 18 vandet trækker sig ud af byen og 


Fra kl. 18 til 24 vandet flyder ind i byen. 








